REGLAMENTO TORNEOS OFICIALES 2023-2024

1.- Balon

El balon de juego debe ser #4, éste debe estar en buen estado y serd presentado
antes del saque inicial. En caso de no presentar el baldn se castigard con un gol
en conftra.

El baldn no podrd ser cambiado sin la autorizaciéon del drbitro.

El arbitro sera el Unico que podia determinar si el baléon se encuentra en
condiciones optimas para ser valido como presentado

2.- Equipos

Los equipos podrdn registrar al niUmero deseado de jugadores en los torneos
disponibles en instalaciones de Escuela Oficial Rayados de Tijuana “Pacific Park”

Necesitas 6 jugadores en la cancha para alinear de manera correcta tu equipo
en el torneo de categorias mayores y juveniles, en categorias menores podrd ser
de 7 integrantes, esto depende directamente de la convocatoria de cada
torneo en especifico.

El equipo puede jugar con un minimo de 5 jugadores, de no ser asi perderd el
juego con un marcador de 4-0 en dado caso que el equipo rival cumpla con el
minimo de jugadores en cancha y a su vez desee obtener los puntos por
determinacion DEFAULT

Los jugadores de cada equipo deberdn cumplir con un minimo de 10 juegos
por torneo para poder jugar liguilla y estar registrado en cada partido, es decir
que si haya entregado su credencial y el drbitro le haya colocado asistencia.

3.- Uniformes

El uniforme de los jugadores consistird en: camiseta o playera, short, medias,
zapatos tenis especiales para Futbol rdpido o tenis comunes y corrientes. Queda
estrictamente prohibido jugar con zapatos de futbol soccer u otros de algin
deporte especializado que no sean los antes mencionados.



NO SE LE PERMITIRA EL ACCESO A JUGADORES QUE NO VENGAN PREVIAMENTE
UNIFORMADOS O CON ROPA DEPORTIVA. (CON EXCEPCION DE DELEGADO O DT)
Todas las playeras deberdn de tener el nUmero del jugador en la espalda y en
forma visible, el uniforme deberd de ser idéntfico para todos los jugadores con
excepcion del Portero del equipo, el cual deberd de portar colores que lo
distingan a los demds integrantes del equipo y del drbitro, es 100% obligatorio el
uso de UNIFORME o COLORES SOLIDOS, no habrd uso de casacas.

4 .- El partido

La duraciéon del partido serd de dos tiempos de 20 minutos cada uno y un
descanso infermedio de 3 minutos.

El tiempo del crondmetro empezard a correr a la hora estipulada en el rol de
juego, cada equipo tiene derecho a un tiempo fuera por periodo, de 60
segundos, el crondmetro no parard a menos que sea el minuto 18 en adelante,
esto para evitar tomar alguna ventaja por el tiempo.

El equipo que entre al campo después de 7 minutos corridos en el cronometro
empezara perdiendo el juego por marcador de 1-0

El equipo que llegue después del minuto 10 habra perdido el partido por default
con un marcador de 4-0, siempre y cuando se cumpla el protocolo mencionado
en la Ultima regla.

En un saque de banda, de meta, o falta tendrdn 5 segundos para reanudar el
juego, de no de ser asi se cambiard el saque al equipo contrario. En el caso del
sague de meta serd un tiro libre indirecto desde el punto penal. Las barridas estan
prohibidas y serdn consideradas como faltas.

Las faltas serdn acumulativas en los dos tiempos, a la sexta falta se castigara con
un tfiro penal, 3 faltas después de la primera sancion serd castigo con otro tiro
penal y asi consecutivamente...

Toda carga legal a la linea de banda o de meta, serd considerada como falta
para la proteccion del jugador al que se le aplica dicha carga y serd sancionada
como falta y con tarjeta amairilla.



5.- Credencializacion

Cada jugador deberd presentar credencial con fotografia, la cual deberd
solicitar en oficina, antes de la jornada 5 de todos los torneos correspondientes,
en caso de extraviarla tendrd que renovarla, la credencial tendrd un costo de
100 pesos. NO HABRA PERMISOS después de la jornada 10, salvo algunos equipos
que se encuentran dados de alta directamente en sistema con pago
electronico, con previa autorizacion de la administracion del torneo y de su
empresa.

En las categorias menores, juveniles y veteranos 30+ se deberd presentar acta de
nacimiento, una credencial de escuela, ine o en su defecto pasaporte (esto
dependiendo el torneo en el que participe

Se tendrd un lapso de +/- 5 Jornadas para que cada jugador cuente con su
credencial de no ser asi, no podrd jugar, SIN EXCEPCION ALGUNA.

Antes de la jornada 5 se dard un permiso de credenciales x equipo, después de
dicha jornada no se podrd jugar con permiso a menos de ser un jugador nuevo
y no pueda cubrir el costo de la credencial en el momento o en su defecto, algun
equipo que inicie tardio en el torneo, tendrd su permiso durante 2 jornadas
corridas a partir de su ingreso.

TARJETAS

Tarjetas Amairillas: saldrd del campo 2 minutos.

Esta tarjeta serd mostrada por el arbitro a los jugadores que cometan durante el
partido faltas o conductas incorrectas a criterio inapelable del Arbitro.

1. Por no colocarse a la distancia de 7 metros en un tiro libre.

2. Por efectuar un cambio de jugadores en forma incorrecta.

3. Porrealizar mas de 3 faltas consecutivas

4. Por no traer indumentaria adecuada y/o completa (playera, shorts, medias,
espinilleras, teni adecuado)

5. Por no estar registrado en cedulas.

6. Por aventar a un jugador contra la tabla, sin dano alguno



7. Por hacer tiempo en forma deliberada.

8. Porjugar o defender el baldn con las manos en forma infencional, no siendo
el portero

9. Por protestar la decision de los drbitros.

10. Por dirigirse al arbitro en forma incorrecta.

11. Porjugar y alejar el baldn después del silbatazo del drbitro.

12. Por faltas de respeto a sus companeros, adversarios, publico y /o Arbitro
13. Por festejar un gol en forma antideportiva.

14. Por provocar con palabras, gestos o ademanes a sus companeros,
adversarios, publico y/o drbitros

Toda sancién con tarjeta serd a criterio del Arbitro
Expulsiones con Tarjeta Roja: 5 minutos y podrd entrar otro jugador

Esta tarjeta serd mostrada por el arbitro a los jugadores que cometan durante el
partido faltas de juego brusco grave y conducta violenta:

1. Escupir a un compafero, adversario o Arbitro.
2. Por aventar a un jugador contra la tabla, causando algun dano.
3. Por acumulacion de 2 tarjetas amarillas.

4, Porinsultos o amenazas a un companero, adversario, publico o Cuerpo
Arbitral

5. Porintento y/o agresion a un companero, adversario, publico o Cuerpo
Arbitral.

6. Por golpear a un adversario, no estando el baldon de por medio.
7. Poriniciar o provocar una rina campal.

8. Por alterar el orden.

No es necesario mostrar una tarjeta roja para que el Arbitro reporte a un jugador, se les
recuerda que un reporte se puede hacer por hechos cometidos antes, durante y
después de su partido. Todos los jugadores a los que se les muestre la Tarjeta Roja
tendran que abandonar el terreno de juego y banca, pasando a las gradas.



FONDO DE ARBITRAJE : El equipo deberd cubrir un arbitraje de $520 m.n antes de
la jornada #3 el cual se tomara si el equipo llega a faltar sin previo aviso y deberd
cubrirlo de nuevo para volver hacer programado en la siguiente jornadal

ACCION - SANCION
Conducta antideportiva 1 partido

Insultos a un jugador 2 partidos

Contestar insultos 2 partido

Insultos a un arbitro 6 partidos

Por retar a golpes al cuerpo arbitral 12 partidos

Por infento de agresion 24 partidos o baja del torneo, previo andlisis
Golpear a un arbitro Expulsion definitiva

Insultos de porra Suspension del partido previo aviso al capitdn
Juego brusco 1 partido

Juego brusco grave 2 partidos

Reincidir juego brusco grave 4 partidos

Juego brusco grave sin baldn 2 partidos

Contestar juego brusco grave sin baldn 4 partidos

Agresion a un confrario 12 partidos o baja del torneo, previo andlisis
Contestar agresion 12 partidos o baja del torneo, previo andlisis
Escupir a un contrario 12 partidos

Escupir a un drbitro baja del torneo, previo andlisis

Reincidir en un castigo grave Suspension del torneo previo andlisis del Comité
disciplinario



Invasion de cancha para realizar agresion perder el partido y sancion a los
participantes baja del torneo, previo andlisis

Por iniciar rina colectiva 12 juegos o baja del torneo, previo andlisis
Por participar en rina colectiva 12 juegos o baja del torneo, previo andlisis

Lesionar infencionalmente a un jugador Inhabilitaciéon del jugador hasta conocer
la gravedad de la lesion previo andlisis.

Ingerir o infroducir bebidas alcohdlicas, baja del torneo y expulsidon del equipo.

Protestas:

El Capitdan y representante del equipo es el representante legal del mismo, el cual
tiene derecho y obligacion de visualizar que su equipo cumpla las reglas al 100%.

De igual manera tendrd obligacion de asentar, colocar y senalar alguna falta al
reglamento visualizada. La colocacion de su protesta puede ser ANTES DURANTE
y AL FINALIZAR el partido, en cuestiones graves, puede senalarse y dependiendo
de la magnitud de la misma, se realizara una investigacion exhaustiva donde se
dard resolucion impartida por penas y justicia del torneo y direccion de torneos,
nuestras instalaciones cuentan con cdmaras de seguridad y guardias las 24 Horas
del dia.

Como redlizarla:

EL DT o CAPITAN, deberd asentar su protesta en la cedula de juego y cubrir una
cuota de $500 M.N en oficina para proceder.

No se aceptaran protestas una vez firmada la cedula de juego.

*NO HAY PROTESTAS POR DECISIONES ARBITRALES



